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O scurta introducere
despre Lumea Aerwiar

Pove§tile de demult spun cd atunci cAnd primul om s-a trezit in
prima dimineagé in lumea 1n care are loc aceasti poveste a cdscat, s-a
intins si a spus asa despre primul lucru pe care I-a vizut:

— Ia te uitd, Aerwiar!

Numele omului era Dwayne, iar primul lucru pe care l-a zrit
a fost o stincd. Langd stAnca insa se afla o femeie pe nume Gladys, cu
care Dwayne avea si invete si se inteleagi foarte bine. In mulii ani
care au urmat, acea primd propozitie le-a tot fost repetata copiilor lor
si copiilor copiilor lor si verisorilor parintilor copiilor lor si asa mai
departe, pAnd cind, din purd intAmplare, toate fiintele cuvintitoare
au inceput sd numeasca lumea din jurul lor Aerwiar.

In Aerwiar existau doud continente, despirtite de o intindere
mare de api, numiti Intunecata Mare a Intunecimii. Pe la inceputul
Celei de-a Patra Epoci, tinutul neprimitor de la rasirit de mare a in-
ceput sa fie cunoscut sub denumirea Dang si nu prea are legitura cu
aceasta poveste (cu exceptia Marelui Rau care ajunsese sa salasluiasca
acolo si care a pornit Rizboiul cel Mare practic impotriva tuturor).

Riul acesta era un riu nenumit, un rau al cirui nume era Gnag
Nenumitul. El cArmuia de pe piscurile Muntilor Killridge, din Cas-
telul Throg, si, dintre toate lucrurile din Aerwiar pe care le dispretuia
Gnag, cel mai mult si mai mult il ura pe Miritul Rege Wingfeather
de pe Insula Anniera. Dintr-un motiv anume, pe care nimeni nu

il putea ghici, Gnag si hoardele lui ticiloase porniserd citre apus si
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pusesera mana pe Minunata Insuld Anniera, unde bunul rege, casa
lui regala si nobilul sau popor au fost infranti.

Tot nemultumit, Ridul Nenumit (pe numele siu Gnag) si-a con-
struit o flotd care i-a purtat monstruoasa armati citre apus, pe ce-
lilalt mal al Intunecatei Miri a Intunecimii, pana in tinutul numit
Skree. Si pana la inceputul aventurii noastre, Gnag a pustiit acest vast

teritoriu timp de noud ani in sir.



O introducere ceva mai putin scurta
despre Tinutul Skree

A

Intregul Tinut Skree era inverzit si neted. Asta cu exceptia
Muntilor Pietrosi din nord, care nu erau deloc netezi. $i nici verzi nu
erau. Erau mai degrabi albi de la zdpada, dar cAnd aceasta se topea,
pani la urma se mai intdmpla s creasca i ceva verde pe acolo.

Dar in restul tinutului Skree, mai spre sud, se intindea Campia
Palen Jabh-J, cu pajistile ei valurite (si categoric verzi). Asta cu ex-
ceptia, bineinteles, a Pidurii Glipwood. Imediat la sud de cAmpie era
Codrul Linnard, care se intindea pana dincolo de marginile tuturor
hartilor, cu exceptia, s-ar putea presupune, acelor hirti alcituite de
oamenii care or fi vietuit prin acele tinuturi indepirtate.

Insi oamenii care's-au asezat in cimpie, pe lingi pidure, sus in
munti si de-a lungul Maretului Rau Blapp triiau intr-o stare de desa-
varsitd, statornicd pace. Asta dacd nu punem la socoteala Rizboiul cel
Mare pomenit mai sus, pe care l-au pierdut in mod destul de rusinos
si care a distrus viata asa cum o cunosteau ei.

In cei noui ani de cand fuseseri executati atat regele din Skree,
cit si toti nobilii lui — de fapt, toti cei care ar fi putut avea pretentii la
tron — oamenii din Skree invitaserd si supravietuiascd sub ocupatia
Coltilor lui Dang. Coltii umblau ca oamenii i de fapt chiar ardtau
exact ca oamenii, atita doar ci trupurile le erau acoperite de niste
solzi verzui, aveau bot ca de soparla, iar din gurile cu care maraiau
le ieseau, crescand in jos, niste colti veninosi. De asemenea, aveau si

cozi. De cand cucerise Gnag Nenumitul tinuturile libere din Skree,
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Coltii ocupaseri toate orasele, impunandu-le skreenilor liberi biruri
si purtindu-se foarte urit cu ei. Pentru ci, da, locuitorii din Skree
se bucurau de oarecare libertate, dar numai daci intrau in casele lor
inainte de miezul noptii. $i dacd nu detineau niciun fel de arme i nu
se plangeau atunci cind, ocazional, alti skreeni erau trimisi departe,
pe mare, si nu mai erau vizuti niciodatd. Dar in afard de cruzii Colti
si de amenintarea permanentd cu moartea §i cu tortura, nu erau prea
multe alte lucruri de care si iti fie fricd in Skree. Numai in Muntii
Pietrosi, pe unde bantuiau bomnublii, cu dintii lor lungi si burdiha-
nurile lor lacome, si dincolo de pustiul inghetat al Preriei de Gheat,
unde putinii oameni care se asezaserd acolo se luptau zi de zi cu zvul-
turul. Mai inspre sud, Campia Palen Jabh-]J era un loc pe cit de fru-
mos, pe atit de sigur, cu exceptia sobobursucilor, care se tot furisau
prin iarba grasa (un fermier din sudul tinutului Torrboro sustinea cd
a vizut unul ct un cucustiuc de mare, adica aproximativ de marimea
unui trudac adult, un animal cam de inéltimea unui clepure).
Inainte de a se pravili mugind in Cascada Fingap, Raul Blapp
curgea lat si linistit, limpede ca apa de izvor, iar pestii care puteau fi
prinsi aici erau si deliciosi, dar si docili, cu exceptia celor care erau
toxici la atingere si a pestilor-pumnal, despre care se stia ca sar in

barci sidi injunghie pe cei mai zdraveni dintre pescari.



O introducere despre
casa familiei Igiby
(foarte scurta)

Chiar la iesirea din oraselul Glipwood, cocotatd pe marginea
stancilor de deasupra Intunecatei Miri, era asezata o casi, in care
locuia familia Igiby. Casa era destul de simpla si, in afara faptului
ci era foarte plicut de locuit in ea, fusese construitd cu mare grija si
era pastratd in ordine, chiar daca acolo locuiau trei copii, si in ciuda
faptului ci deborda de iubire, care noaptea se revirsa din ea licarind
prin ferestre, asemenea luminii unei vetre.

Dar familia Igiby?

Ei bine, cu exceptia faptului ca mereu stiteau treji pAnd noaptea
tarziu in jurul vetrei spunind povesti, a momentelor cAnd cAntau in
gradind in timp ce isi adunau recoltele si a celor cAnd bunicul, Podo
Helmer, sedea pe prispa, scotind rotocolale de fum, si dincolo de
toatelucrurile bune si calde care le umpleau zilele si care erau precum
cidrul intr-o carafd intr-o seara de iarna, erau destul de nefericiti. Ba
chiar nefericiti de-a binelea, in acel tinut prin care bantuiau Coltii

din Dang,.
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Vine Trasura,
Trasura Neagra

Janner Igiby stitea in pat tremurind, stringand din pleoape,
si asculta infiordtorul sunet scos de Trasura Neagrd, care huruia sub
clar de lund. Fratele lui mai mic, Tink, sfordia in patul de deasupra
lui, iar surioara lui Leeli dormea si ea (Janner isi didea seama dupa
cum respira). Janner indrazni sa deschidd ochii si vazu luna, albi ca
un craniu, ranjindu-i de sus prin fereastrd. Oricat incerca el sa isi ia
gandurile de la asta, prin minte ii tot bAziia poezioara aceea care de
ani de zile ingrozea copiii din Skree, asa cd, Janner rimase culcat, in

lumina palid a lunii, abia miscind din buze.

De peste Maretul Rau Blapp auzi bine
Trasura cea Neagra cum vine si vine,
Cai negri cu negre hamuri o poartd

Si e de un vizitiu negru ménatd.

Atotficitorul sa te-ajute si dormi
Trasura cand pe strada ta va trece,
Sé nu visezi, copile, fiare si colti,

Si nici ca Trasura la tine opreste.
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De peste Maretul Rau Blapp auzi bine
Trasura cea Neagra cum vine si vine,
Cai negri cu negre hamuri o poarta

Si-a oprit noaptea la tine in poarta.

Nu e de mirare ci Janner nu mai reusi sa adoarma din momen-
tul in care auzi tropot de copite si zorndit de lanturi. In mintea lui
parcd vedea aievea umbrele ciorilor zburind in cerc in jurul Trasurii
si cocotate pe ea si auzea ciraitul ciocurilor lor si fluturarea aripilor

lor negre. Isi spuse in sinea lui ci sunetele acelea erau doar plismuirea
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mintii lui. Dar stia i undeva prin tara, chiar in acea noapte, Trasura
Neagra avea sa opreasca la casa unui biet om, ai cirui copii aveau sd
fie dusi departe si nimeni nu avea sa-i mai vada vreodata.

Cu doar o siptimana inainte o auzise pe mama lui plangind
pentru ca fusese luatd o fata din Torrboro, Sara Cobbler, care era de
aceeasi varsta cu el. Janner isi aducea aminte ci o intalnise o datd,
cand familia ei trecuse prin Glipwood. Dar acum fata era dusa pe ve-
cie. Intr-o noapte stituse si ea culcati, exact asa cum stitea el acum.
Probabil ca isi sirutase parintii inainte de culcare si spusese 0 ruga-
ciune. Apoi venise Trasura Neagrd dupi ea.

Oare fusese treaza?

Auzise fornditul cailor negri in fata ferestrei, le vazuse aburii ie-
sindu-le din niri?

O legasera Coltii din Dang?

Se zbituse atunci cAnd o urcasera in Trisura, ca si cAnd ar fi fost
aruncata in gura unui monstru?

Dar, indiferent ce ficuse Sara, fusese inutil. Fata fusese smulsi
de langd familia ei si cuasta se terminase totul. Parintii ei tinuserd
un priveghi pentru ea. A fi luat de Trasura Neagri era ca i cAnd ai fi
murit. Era un lucru care i se putea intdmpla oricui in orice moment
si nimeni nu putea face nimic ca si-l impiedice, decat si spere ci
Trasura avea sd treacd mai departe pe strada ta, huruind.

Zinganitul, clinchetele si tropotul copitelor faceau ecou in noap-
te. Se apropia oare Trasura Neagrd? Avea sd coteascd spre casa familiei
[giby? Janner se ruga Atotfacitorului sa nu fie asa.

Brusc, Nugget, cinele lui Leeli, care stitea la piciorul patului
ei, inilgd capul si marai la noaptea de dincolo de fereastri. In lumina
lunii Janner vazu o cioard pe o ramura golasid si incepu sd tremure.
Strinse plapuma cu méinile si si-o trase pAna sub barbie. Cioara in-

toarse capul si se uitd lung la fereastra lui Janner, parca rizindu-si
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de biiatul ai cirui ochi reflectau lumina lunii. Ingrozit, Janner in-
cremeni, dorindu-si si se afunde cAt mai adinc in pat, pentru ca
ochii negri ai ciorii s nu-l mai poata ziri. Dar pasarea se indepirta,
falfaind din aripi. Luna fu acoperitd de nori, trop-trop-ul infundat
de copite si cric-crac-ul Trasurii se indepértara tot mai mult, apoi, in
sfarsit, se asternu linistea.

In clipa aceea Janner isi didu seama ci isi tinea risuflarea de
o bucatd de vreme si lisa aerul si ii iasd incet din piept. Auzi coada lui
Nugget lovindu-se de perete si se simti mult mai putin singur stiind
cd micul cine era si el treaz. In curind adormi bustean si avu niste

vise foarte agitate.





