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CAPITOLUL1

rantoma

Ce-ai facut ieri-noapte? Ai dormit? Nu mai
spune!

Vrei sa stii ce-am facut eu? Am vorbit cu un
tip din armatd. Nuun ins dintr-o armata reald, care
ar fi vrut sa ma recruteze. (Am 12 ani. Conversatia ar
fi fost foarte scurtd.) Se intampla ca tipul din armata
cu care am discutat mdsoara 15 centimetri si e din
plastic.

Nu-mi sta in obicei sa discut cu jucdriile -
nu-s nebun -, dar am o scuzd foarte buna. El mi-a
vorbit primul. Sa vezi, cu jucdria asta m-am intalnit
cand nu era o jucdrie, ci un sergent real in jocul
Full Blast. Acum doud saptimani m-am trezit
transportat in jocul Full Blast impreuna cu prietenul
meu, Eric Conrad. Am planat incoace si-ncolo cu jet
pack-uri si am zburat in Statuia Libertatii ca intr-o
rachetd spatiald, si n-a lipsit mult sa ramanem prinsi
in joc ca intr-o capcand, din cauza unui extraterestru



care ne rostea numele in cel mai sinistru mod posibil.
E o poveste lunga. Ar trebui s-o citesti candva.

In sfarsit, in Full Blast ne-am intalnit cu
Mark Whitman, un alt pusti din clasa noastra care a
fost inghitit in acelasi joc. Mark a rdmas acolo ca sa
pot scdpa eu si cu Eric. Iar tipul dsta din armata imi
spune cd ma pot intoarce in jocul video ca sa-1 salvez
pe Mark, dar ca trebuie sa ma ,,intorc imediat®

Bineinteles ca vreau sa ma intorc. As face
orice pentru Mark. Sergentul m-a intrebat dacd sunt
sigur. Da, sunt sigur - hai sd mergem! M-am uitat fix
la sergent, asteptand sa... nu stiu, sd@ pocneascd din
tocuri si sd deschidd un portal in dulap sau asa ceva.
El, in schimb, se holba la mine, nemiscat, asa cum ar
fi facut orice jucdrie. Atunci am inceput sa ma simt
ca un idiot.

— Hei, am zis ,,da“, i-am spus, impungandu-1
cu degetul.

A continuat sd ma priveasca cu aceeasi fata
inexpresiva de jucarie.

— Trebuie sa apds vreun buton?

L-am luat in ména si l-am intors pe toate
partile. Niciun buton.

Ajunsi aici, poate crezi ca toata povestea asta
cu juciria vorbitoare a fost un vis. In mod normal, as
fi de aceeasi parere, dar ma impiedicd un detaliu foarte
important: chiar sergentul m-a trezit dintr-un vis.Ti s-a
intamplat vreodata sd te trezesti dintr-un vis numai ca



sa-ti dai seama ca esti in alt vis? Nu ti s-a intamplat?
In viata reald, chestia asta nu s-a intamplat nici micar
o datd - nu se intdmpld decat in filme. Dar sergentul
vorbitor nu era dintr-un vis, pentru cd asta nu-i un
film si, in plus, nu sunt nebun.

In urmaitoarele citeva minute am incercat sa
discut cu sergentul, inghiontindu-1 din cand in cand.
Apoi m-am ridicat din pat si am verificat peste tot pe
unde s-ar fi putut afla vreun fel de portal spre jocul
video (TV, toaleta, dulap etc.). Nimic. M-am intins
iar in pat si mi-am petrecut o bund parte din ce mai
rdmasese din noapte incercand sa ma conving cd nu
am luat-o razna, apoi cred cd am adormit la loc.

— Stan! Hai la micul dejun!

Am deschis ochii instantaneu. Prin fereastra,
lumina soarelui se revdrsa in camera mea. Era luni
dimineata.

— Stan! a strigat iar mama, de la parter.

— Uf!

Asta a fost rispunsul meu.

M-am ridicat clatinandu-ma din pat si, dup!
dup! dup!, am coborit scdrile. M-am agezat la masd,
asteptand sd ia tata cerealele de pe raftul cel mai
de sus.

— De care vrei, scumpi? a intrebat el.

— De-alea crocante cu afine, a raspuns mama,
care era pe terminate cu impachetatul mancarii
pentru pranz.
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— Eu am sa le-ncerc pe alea noi, cu ciocolata,
am spus eu.

Tata a luat de pe raft doar cutia de cereale
crocante cu afine.

— Pot sa le-ncerc pe alea cu ciocolatd? am
repetat, ceva mai tare.

Tata a pus cutia de cereale pentru mama pe
masd, apoi si-a scos bolul din congelator. (Oricuivrea
sa-1 asculte, tata ii spune: ,,Prima data pune bolul la
congelator. Chestia asta o sa-ti schimbe viata.“ Nu-i
adevirat. Iti pot spune din proprie experienti ci,
dacd pui bolul in congelator, singurul lucru care se
intampla este ca laptele va fi atat de rece, incat te vor
durea dintii.)

Am oftat si am intins méana dupa scarboasele
cereale organice cu afine ale mamei. Stiam ca mirajul
de-a manca ciocolatd la micul dejun este prea frumos
ca s fie adevdrat.

— L-ai chemat pe Stan? a intrebat tata, luand
cutia de cereale inainte sa ajung la ea.

L-am privit mijind ochii §i i-am fluturat mana
in fata.

— Da, tata, uite-ma.

Mama a oftat.

— 1l chem iar, a spus si s-a apropiat de scari.

— Stan! Stan Daniel Rigsby! Vino imediat jos!
Al sa-ntarzii la scoald!



Am ridicat disperat mainile in sus.

— Tati! Tati! TATI!

Tata si-a pus cereale in bol si s-a intins peste
masd dupd lapte de parca nici n-as fi fost acolo.
M-am ridicat rapid si am apucat cutia inaintea lui,
ca sd-i atrag atentia. Dar nici asta nu l-a oprit, asa ca
am tras laptele spre mine. Adicd am incercat si-l trag
spre mine, cdci, vrand sa-1 apuc, mana mea a trecut
de-a dreptul prin el.

— CE SE INTAMPLA?!

Am incercat sd iau cutia de cereale, cu acelasi
rezultat: atingeam si simteam cutia, dar, cand sa o
misc, mana mea a trecut prin ea.

— AAAAAH!

Am fugit in baie si m-am uitat in oglinda,
cautand disperat sa-mi vad fata ingrozitd. Dar n-am
vazut decat cada goala din spatele meu. Mi-am privit
mainile. Pareau cat se poate de reale. Dar cand le-am
fluturat in fata oglinzii - nimic.

Eram o fantoma.

Si asta nu era partea cea mai groaznica.
Incercand si-mi dau seama ce-ar trebui sa fac in
continuare (Ce manéanca fantomele? Se duc la baie?
Dar la scoald? Exista oare vreo scoald speciala pentru
fantome?), am auzit o forndiala in spatele meu. M-am
uitat iar in oglinda, dar nu era nimic. Apoi fornaitul
s-a auzit din nou.

1
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M-am intors incet. In spatele meu, in cads,
calm si cat se poate de real, era un Bigfoot albastru-
deschis, de vreo doi metri si jumatate.



CAPITOLUL 2

Realitate
augu-nu-stiv-cum

Am iesit din baie fugind cat ma tineau
piciorusele mele de fantoma. Trecand prin bucatarie,
mi-am avertizat parintii strigand:

— UN MONSTRU! E UN MONSTRU IN
BAIE! NU INTRATT!

Mama incd isi impacheta mancarea de pranz,
iar tata isi méanca cerealele congelate, ca si cum n-ar fi
fost niciun MONSTRU GIGANTIC SI ALBASTRU
IN CADA!

Dacé nu luam o gura de aer proaspdt, si inca
repede, cred ca as fi lesinat. Am fugit spre usa din fatd,
am pus ména pe clanta si am apasat-o. Bineinteles,
nu s-a intdamplat nimic, pentru cd o apasam cu
mana mea invizibila de fantoma. Am inspirat adanc,
mi-am ldsat umerii in jos si m-am impins in usa.
Dupa o clipa de rezistenta — puf! - am trecut im-
pleticindu-ma prin usa masiva de stejar.

13
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Ai fi zis cd ajunsesem intr-o scend din
Compania monstrilor. Prin fata casei noastre trecea
cu pasi mari o turma de Testoase Ninja gigantice.
O pasdre pufoasa cu picatele si-a itit capul din coroana
copacului de pe peluzd si a carait. Cand am privit
in jos, am vazut o gramajoara de blana de marimea
unei mingi de fotbal studiindu-mi sireturile. Cand
am miscat piciorul, chestia s-a dat de-a berbeleacul,
incercand sa fuga.

Deja respiram agitat. Nu-i bine! NU-I BINE!

— Psst!

M-am uitat in jur. Pasditul acela parea sd fie
de om, nu de monstru.

— Psst! Stan! In tufe! a soptit aceeasi voce
din nou.

M-am uitat spre tufele de langa veranda si
am observat un telefon mobil atintit spre mine. Am
mijit ochii, lasand capul in jos. Cineva era ascuns in
tufe. [-am tras un sut mingii de bland, care-si regasise
curajul sa se lupte din nou cu sireturile mele, si m-am
indreptat intr-acolo.

Apropiindu-mé de veranda, am recunoscut
chica ciufulita.

— Dle Gregory?

DI Gregory este tatdl lui Charlie Gregory,
un pusti care mi-e coleg de clasa, si lucreazd pentru
Bionosoft, compania de jocuri video care a produs
Full Blast. Ne promisese mie si lui Eric ca ne ajuta sa-1



gasim pe Mark, dupa care a disparut doua sdptamani.
In clipa aceea, era ghemuit in tufa de azalee si ar fi
intrat intr-un mare bucluc dacéd-l vedea mama.

— Salut, a soptit el, tinand inca telefonul
indreptat spre mine. Esti bine?

— Sunt invizibil, am soptit printre dinti. Deci
nu sunt bine!

— Nu-i nevoie sa susotesti, a spus el. Nu te
poate auzi nimeni.

— Nu zau?!

[-am mai tras un sut mingii de blana.

— Ja stati, dar dumneavoastra ma auziti, nu?

— Chestiile alea au dinti foarte ascutiti si o
gramada de amici nervosi, a spus dl Gregory. In locul
tau, n-as enerva-o.

Am renuntat sa-i mai trag suturi blanoseniei.
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